
Panorama des outils de 
recueil et de formalisation

Pierre Martin (Cirad)

Ecole-chercheur connaissances, Port-Barcarès, 2 juin 2016



Des outils



Des outils

…



Le LIRMM

Informatique

Image & 

interaction

Ingénierie des données 

et des connaissances Méthode et algorithme

pour la bioinformatique

Représentation des connaissances 

et raisonnement

Agent,

Apprentissage, contrainte

Données, Objet, Composant

pour les systèmes complexes

Traitement automatique du langage

Arithmétique 

informatique

Algorithme et

Performance

des réseaux

Algorithme,

Graphe et combinatoire

Système multi-agent,

interaction, langage, évolution

Extraction de connaissances 

dans les BD (ontologies…)

Robotique

Micro-électronique



Le LIRMM (en 2009)

Martin et Clouvel. 2011. Vision systémique d’une unité de recherche : Etre et paraître en regard de l’environnement. 

VIII Congrès International de l’Union Européenne de Systémique, Octobre 2011, Bruxelles.



Le LIRMM (en 2009)

Martin et Clouvel. 2011. Vision systémique d’une unité de recherche : Etre et paraître en regard de l’environnement. 

VIII Congrès International de l’Union Européenne de Systémique, Octobre 2011, Bruxelles.



Jeu de mots



Jeu de mots



Réseau lexical
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Laboratoires de recherche en Informatique
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Les sciences cognitives



Le panorama



Le panorama

« Je me suis rendu compte que Gödel, Escher et Bach n'étaient que des ombres 
projetées dans différentes directions par une essence centrale. J'ai essayé de 
reconstruire cet objet central, et c'est ce livre » (D. Hofstadter)
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Les ateliers - séquence n °1

• S. de Tourdonnet : Comment la formation numérique renouvelle la 
place des connaissances ? L’expérience du MOOC Agroécologie

• H. Joly : L’agro-biodiversité : nomenclatures locales/nomenclature 
scientifique, que mesure t’on ?

• G. Christiansen : Les cartes cognitives
• G. Martin : Le Rami Fourrager, un jeu de plateau collaboratif utilisant 

un simulateur informatique
• C. Le Page et W. Daré : Des jeux de rôle pour révéler les liens entre 

relations interpersonnelles, dynamiques de groupe et action collective 
dans le domaine de la gestion des ressources renouvelables



Les ateliers - séquence n °2

• S. de Tourdonnet : Comment la formation numérique renouvelle la 
place des connaissances ? L’expérience du MOOC Agroécologie

• H. Joly : L’agro-biodiversité : nomenclatures locales/nomenclature 
scientifique, que mesure t’on ?

• G. Christiansen : Les cartes cognitives
• G. Martin : Le Rami Fourrager, un jeu de plateau collaboratif utilisant 

un simulateur informatique
• C. Le Page et W. Daré : Des jeux de rôle pour révéler les liens entre 

relations interpersonnelles, dynamiques de groupe et action collective 
dans le domaine de la gestion des ressources renouvelables

• L. Guichard et L. Trouche : Construire une bibliogrèque interactive de 
connaissance sur l’agroécologie : AgroPEPS/GECO

• P. Martin : Construire une base de connaissances pour élaborer des 
stratégies de bio-contrôle des cultures agricoles

• M. Cerf et L. Prost : La vidéo comme support pour l’analyse de 
l’activité et des connaissances mobilisées dans l’action

• J. Queste : La bonne vieille boite à outils MARP (Méthode accélérée 
de Recherche Participative)



Les ateliers – séquence n °1 puis n °2

• S. de Tourdonnet : Comment la formation numérique renouvelle la 
place des connaissances ? L’expérience du MOOC Agroécologie

• H. Joly : L’agro-biodiversité : nomenclatures locales/nomenclature 
scientifique, que mesure t’on ?

• G. Christiansen : Les cartes cognitives
• G. Martin : Le Rami Fourrager, un jeu de plateau collaboratif utilisant 

un simulateur informatique
• C. Le Page et W. Daré : Des jeux de rôle pour révéler les liens entre 

relations interpersonnelles, dynamiques de groupe et action collective 
dans le domaine de la gestion des ressources renouvelables

• L. Guichard et L. Trouche : Construire une bibliogrèque interactive de 
connaissance sur l’agroécologie : AgroPEPS/GECO

• P. Martin : Construire une base de connaissances pour élaborer des 
stratégies de bio-contrôle des cultures agricoles

• M. Cerf et L. Prost : La vidéo comme support pour l’analyse de 
l’activité et des connaissances mobilisées dans l’action

• J. Queste : La bonne vieille boite à outils MARP (Méthode accélérée 
de Recherche Participative)



Grille d’analyse des outils

=> Analyse critique de l’outil : que permet-il ou p as ?
avantages et inconvénients ? quelle dérive possible  ?

• Quelle(s) hypothèse(s) fait (explicitement ou implicitement) la méthode sur 
les types de connaissances ? leur rapport à l’action ? Permet-elle d’aborder 
tous les types de connaissances ?

• Quelles contraintes imposent l’outil dans le recueil et/ou la représentation 
des connaissances ?

• Quelles sont les positions respectives pour le chercheur et l’acteur/les 
acteurs étudiés par ces méthodes ?

• A quel(s) type(s) de question de recherche les sorties que la méthode 
produit permettent-elles de répondre ? En quoi cette méthode répond-elle à 
vos questions de recherche ?



Les ateliers 

Séquence n °1

• Mooc Agroécologie (S. de Tourdonnet)

• Free listing (H. Joly)

• Cartes cognitives (G. Christiansen)

• Rami Fourrager (G. Martin)

• Jeux de rôle (C. Le Page et W. Daré)

Séquence n °2

• AgroPEPS/GECO (L. Guichard et L. Trouche)

• Graphes conceptuels (P. Martin) java

• Vidéo (M. Cerf et L.Prost)

• MARP (J. Queste)


